
Консультация для воспитателей 

«Развитие логического мышления у детей 

посредством игр и упражнений математического 

содержания». 

Дошкольное детство – это важнейший этап в становлении человека, 

сенситивный период для развития многих психических процессов. Именно в 

дошкольном возрасте происходит совершенствование работы всех 

анализаторов, развитие отдельных участков коры головного мозга, 

установление связей между ними. Это создает благоприятные условия для 

развития логического мышления. Развитие начал логического мышления 

относится к числу важнейших задач, которые стоят при подготовке ребенка к 

поступлению в школу и последующему обучению. К числу логических 

операций относятся умения осуществлять классификацию, делать выводы, 

строить высказывания и суждения. Логические игры и упражнения могут стать 

самостоятельным фрагментом любого занятия по математическому развитию и 

способствовать развитию мышления. Математическое развитие – одна из 

основных задач дошкольного образования. Помимо арифметических операций 

оно несет в себе способность научить видеть, открывать в окружающем мире 

свойства, отношения, зависимости, а главное научить ребенка думать, мыслить! 

Именно игра, а не назидательная теория помогает в этом, только тогда 

обучение будет не трудным и не скучным. В процессе игры дети закрепляют 

уже приобретенные знания и навыки, а также приобретают новые, игры делают 

обучение свежим, радостным, интересным. 

Логическое мышление формируется на основе образного и является 

высшей стадией развития детского мышления. Достижение этой стадии – 

длительный и сложный процесс. Поэтому начинать развитие логического 

мышления следует в дошкольном возрасте.  

Существует огромное множество различных игр на развитие логического 

мышления старших дошкольников. Такие игры как: 4й лишний или зачеркни 



лишнее, Слова невидимки, Другая буква, Ребусы, Определения, Путаница, 

Пантомима и так далее. Но не малую роль в развитии логического мышления 

играют математические упражнения. Логико–математические игры 

способствуют развитию таких умственных операций, как классификация, 

группировка предметов по их свойствам, абстрагирование свойств от предмета. 

Дети учатся догадываться, доказывать. 

          Игра, а точнее, обучающая игра, - это та волшебная палочка, с 

помощью которой можно научить ребенка читать, писать, считать, а главное, 

думать, рассуждать, изобретать и доказывать.  

Логические игры математического содержания воспитывают у детей 

познавательный интерес, способность к творческому поиску, желание и умение 

учиться. Необычная игровая ситуация с элементами проблемности, 

характерными для каждой занимательной задачи, всегда вызывает интерес у 

детей. 

Развитию логического мышления, смекалки и сообразительности 

способствуют задания на поиск недостающих в ряду фигур, задания на  поиск 

признака отличия одной группы предметов от другой, задания на продолжение 

логического ряда. (Например, разложи большие книги в одну сторону, 

маленькие в другую; сравни чем заварочный чайник отличается от 

электрического; какие предметы на кухне мы можем объединить вместе и 

почему?) 

    С целью развития у детей умений выполнять последовательные 

действия: анализировать, обобщать по признаку, думать целенаправленно, 

сравнивать, в своей работе я использую простые логические задачи и 

упражнения. Любая необычная игровая ситуация, в которой есть элемент 

проблемности, всегда вызывает большой интерес у детей. Такие задания как 

поиск признака отличия одной группы предметов от другой, поиск 

недостающих в ряду фигур, задания на продолжение логического ряда 

способствуют развитию смекалки, логического мышления и 

сообразительности. 



    Один из основных залогов успешного обучения детей - это 

использование в работе с дошкольниками занимательного наглядного 

материала. На занятиях я большое внимание уделили картинному и 

иллюстративному материалу, так как он способствует привлечению внимания 

детей, развивает наглядно-образное мышление, которое, в свою очередь, 

стимулирует познавательную активность ребёнка. 

В основу развивающих игр положены 2 принципа обучения: 

 • От простого к сложному 

 • Самостоятельно по способностям 

Существуют правила, на которые стоит ориентироваться при работе с 

играми.  

 • Игра должна приносить радость. Каждый успех ребенка – это обоюдное 

достижение воспитателя и ребенка. 

 • Следует заинтересовать ребенка и привлекать его к игре, но не 

заставлять его играть и не доводить до перенасыщения. 

 • Не подсказывать ребенку! Дать возможность ему самостоятельно 

думать, даже искать свои ошибки, главным образом самостоятельно. 

 • Вводить игры в действие постепенно, не более 2-3 игр по подгруппам. 

 • Увлечение детей происходит «волнами», поэтому следует «забывать» об 

игре на некоторое время, а потом «случайно» о ней вспомнить. 

 • С целью роста стремления ребенка самостоятельно заниматься играми, 

необходимо пользоваться приемом «ледокола»: каждую новую игру начинать с 

более легких или уже преодоленных заданий и только затем давать новые, 

более трудные. 

 • В начале занятий с развивающими играми можно оживить игру историей 

или сказкой, моделями, придумывать, фантазировать вместе с детьми до тех 

пор, пока они без всяких «сопровождений» не увлекутся процессом решения 

задач, преодоления трудностей, достижения цели (например: игра «Почини 

одеяло» сопровождается отрывками из сказки Л.Н. Толстого «Золотой 

ключик»). 



 • Не сдерживать двигательную активность ребенка: создавать в игре 

непринужденную обстановку. 

 • Когда дети освоят некоторые игры, можно положить рядом секундомер 

(или песочные часы) и установить «чемпиона». Т.е. кто быстрее может достичь 

цели.  

Таким образом, при использовании логико-математических игр в 

непосредственно образовательной и самостоятельной деятельности с детьми 

дошкольного возраста, ведёт к развитию логического мышления и повышения 

уровня знаний по развитию элементарных математических представлений у 

детей. 

 

 

 

В дошкольной педагогике известно множество игр, направленных на 

формирование логического мышления например: 

 

Геоконт  ( математический планшет геометрик). 

В народе её называют «дощечка с гвоздиками». Действительно, на 

фанерном игровом поле закреплены гвоздики, на гвоздики натягиваются 

разноцветные резинки – паутинки и получаются контуры геометрических 

фигур, предметных силуэтов. Он знакомит дошкольников с такими 

геометрическими понятиями, как точка, прямая, отрезок, луч, спектральный 

анализ света, с линиями разного типа (прямые, кривые, ломаные), углами , с 

фигурами и окружностью. 

Малыши создают силуэты по показу взрослого, собственному замыслу, 

старшие дошкольники – по схеме образцу и словесной модели. В результате 

игр с «Геоконтом» у детей развивается моторика кистей и пальцев, сенсорные 

способности (освоение цвета, формы, величины, мыслительные процессы 

(конструирование по словесной модели, построение симметричных и 

несимметричных фигур, поиск установление закономерностей, творчество.  

 

Сложи узор.  

В этой игре хорошо развивается способность детей к анализу и синтезу – 

этим важным мыслительным операциям, используемым почти во всякой 

интеллектуальной деятельности, - и способность к комбинированию. Сначала 

дети работают по готовым образцам, а затем придумывают узоры сами. 



 

Игры-головоломки  

(геометрические конструкторы). 

Это игры «Танграм», «Волшебный круг», «Колумбово яйцо», «Сфинкс», 

«Листик», «Вьетнамскую игру». Суть игр состоит в том, чтобы воссоздать на 

плоскости силуэты предметов, животных, птиц, человека по образу или 

замыслу.  

 

Сложи квадрат. 

Складывая квадраты из разноцветных фрагментов различной формы, 

ребенок выполняет несколько видов работ, неодинаковых по содержанию и 

степени сложности. Все детали необходимо перевернуть на лицевую сторону и 

сообразить, как из фрагментов одного цвета сложить квадрат. То есть в 

процессе игры ребенок знакомится с сенсорными эталонами цвета и формы, 

соотношением целого и части, учится разбивать сложное задание на несколько 

простых, создавая алгоритм игры. Выполнение игровых заданий способствует 

развитию сообразительности, пространственного воображения, логического 

мышления, математических и творческих способностей. 

 

Чудо-соты.  

Развивающая игра-конструктор из серии «Чудо-головоломки». Она 

позволяет знакомить детей с цветом, формой, величиной: «Разложи детали по 

цвету», «Найди все треугольники, квадраты…», «Найди маленькие 

треугольники…». Для развития тактильно-осязательных анализаторов и 

операций мышления можно предложить ребенку с закрытыми глазами отыскать 

геометрические фигуры разной величины. Эта игра способствует хорошему 

развитию конструктивных навыков. Здесь возможны варианты: «Собери игру», 

«Сделай башню», «Сделай поезд или дорожку»… Дошкольник собирает из 

деталей конструктора заданные модули (соты), конструирует предметные 

формы по схемам, придумывает и складывает свои предметные формы, 

сюжетные картины. 

 

Блоки ДЬЕНИША.  

Дидактический материал «Логические блоки» состоит из 48 объемных 

геометрических фигур, различающихся по форме, цвету, размеру и толщине. В 

процессе разнообразных действий с логическими блоками (разбиение, 

выкладывание по определенным правилам, перестроение и др.) дети 

овладевают различными мыслительными умениями, важными как в плане 



предматематической подготовки, так и с точки зрения общего 

интеллектуального развития. К их числу относятся умения анализа, 

абстрагирования, сравнения, классификации, обобщения, кодирования – 

декодирования, а также логические операции «не», «и», «или». В специально 

разработанных играх и упражнениях с блоками у ребят развиваются 

элементарные навыки алгоритмической культуры мышления, способность 

производить действия в уме. С помощью логических блоков дети тренируют 

внимание, память, восприятие. 

 

Палочки КЮИЗЕНЕРА. 

Это универсальный дидактический материал. Основная его особенность – 

абстрактность. Велика их роль в реализации принципа наглядности, 

представлении сложных абстрактных математических понятий в доступной 

ребенку форме. Работа с палочками позволяет перевести практические, 

внешние действия во внутренний план. Заниматься с ними дети могут 

индивидуально или подгруппами. Игры могут носить соревновательный 

характер. Операции: сравнение, анализ, синтез, обобщение, классификация и 

сериация выступают не только как познавательные процессы, операции, 

умственные действия, но и как методические приемы, определяющие путь, по 

которому движется мысль ребенка при выполнении упражнений. 

 

Также множество игр, которые можно  сделать своими руками: 

Конструктор «Велькрошка» Автор Олеся Жукова 

Головоломки из спичек 

Игры с счётными палочками 

Игра «Внимание – Угадайка» 

Игра «Загадки в картинках» 

Игра «Что лишнее?» 

Математический планшет 

Игра «Четвёртый лишний» 

Игра «Осьминожки» 

Игра «Цветные резиночки» 

Игра «Аналогии» 

Игра «Фигуры» 

Разноцветный коврик 

Игры на состав чисел: «Домики», «Круги», «Грузи и вези 

 

Также в работе  можно использовать 



«Математические раскраски», 

Головоломки «Судоку», 

«Зеркальные числа», 

«Находилки», 

«Круговая шифровка» , 

Лабиринты.. 

 

   

 

 

 


